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Ziel

N a c h
dem Würfeln und

Ziehen muss die Frage mit
der jeweiligen Nummer beant-

wortet werden. Weiß der Spieler die
Antwort nicht, muss er auf sein Aus-

gangsfeld zurück. Von den übrigen Spielern
wird dann nach der richtigen Lösung gesucht.

Das Spiel ist beendet, wenn ein Mitschüler
genau das Ziel erreicht hat. Wird das Zielfeld
nicht genau erreicht, muss der Spieler auf
seinem Platz warten, bis die passende Zahl
gewürfelt wurde.


